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Istruzioni per ’'USO (pA6 A 18 MESI CIRCA, PESO MASSIMO 12 KG)

Owner’s manual (FRoM 6 TO 18 MONTHS APPROXIMATELY, MAX 12 KG)
INStruCCiONEes (DESDELOS6HASTALOS 18 MESES APROXIMADAMENTE, MAX. 12.KG)
Manual de utilizagao (APROXIMADAMENTE DOS 6 AOS 18 MESES, MAX. 12 KG)
O8nNyleG XPOEWG (ANO 6 QF 18 MHNQN MEPINOY, MAX 12 KG)

Gebruiksaanwijzing (vANAF ONGEVEER 6 TOT 18 MAANDEN, MAX. 12 KG)

Guide d’utilisation (pe 6 A 18 MOIS ENVIRON, 12 KG MAX.)
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LEGGERE TUTTE LE ISTRUZIONI
PRIMA DI MONTARE
E UTILIZZARE IL GIRELLO.
CONSERVARE LE ISTRUZIONI
PER RIFERIMENTO FUTURO.
QUALORA TALINSTRUZIONI VENISSERO
DISATTESE, NE POTREBBERO
DERIVARE LESIONI AL BAMBINO.

IMPORTANTE!
LEGGERE ATTENTAMENTE E CONSERVARE
PER FUTURO RIFERIMENTO.
LE OPERAZIONI DI MONTAGGIO DEVONO
ESSERE SVOLTE DA UN ADULTO!

PRG SI RISERVA IL DIRITTO DI MODIFICARE, IN QUALSIASI MOMENTO
E ANCHE IN UN SOLO PAESE SPECIFICO, LE CARATTERISTICHE TECNICHE
DEI MODELLI DESCRITTI IN QUESTA BROCHURE E/O LA FORMA,
IL TIPO E IL NUMERO DI ACCESSORI FORNITI,
PER RAGIONI TECNICHE O COMMERCIALI.
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READ ALL INSTRUCTIONS BEFORE
ASSEMBLY AND USE OF THE WALKER.
KEEP INSTRUCTIONS
FOR FUTURE USE.

IF THESE INSTRUCTIONS
ARE DISREGARDED,

THE CHILD MAY BE INJURED.

IMPORTANT!

READ CAREFULLY AND KEEP
FOR FUTURE REFERENCE.
WARNING! TO BE ASSEMBLED
BY AN ADULT!

FOR TECHNICAL OR COMMERCIAL REASONS, PRG RESERVES THE RIGHT,
AT ANY TIME AND ALSO ONLY IN A SPECIFIC COUNTRY, TO MODIFY THE TECHNICAL
CHARACTERISTICS OF THE MODELS DESCRIBED IN THIS LEAFLET,
AND/OR THE SHAPE, TYPE AND NUMBER OF THE ACCESSORIES SUPPLIED.

3
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LEER COMPLETAMENTE
LAS INSTRUCCIONES ANTES DEL MONTAJE
Y USO DEL ANDADOR.
CONSERVAR ESTAS INSTRUCCIONES
PARA FUTURAS CONSULTAS.

SINO SE SIGUEN ESTAS INSTRUCCIONES
EL NINO PODRIA SUFRIR LESIONES.

iIMPORTANTE!
LEAATENTAMENTE Y CONSERVE
PARA FUTURAS CONSULTAS.
{ATENCION! EL MONTAJE DEBE
SER REALIZADO POR UN ADULTO

POR RAZONES DE NATURALEZA TECNICA O COMERCIAL,
PRG PODRA APORTAR EN CUALQUIER MOMENTO, INCLUSO EN UN SOLO PAIS,
MODIFICACIONES A LOS MODELOS DESCRITOS EN ESTE MANUAL,
QUE PUEDEN AFECTAR A CARACTERISTICAS TECNICAS DE LOS MISMOS
Y /O ALA FORMA, TIPO Y NUMERO DE LOS ACCESORIOS INCLUIDOS.
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LEIA AS INSTRUCOES
NA INTEGRA ANTES DE MONTAR
E USAR O ANDARILHO.
CONSERVE AS INSTRUCOES
PARA USOS FUTUROS.
IGNORAR ESTAS INSTRUCOES PODE
ACARRETAR LESOES A CRIANCA.

IMPORTANTE!

LEIA COM ATENCAO E CONSERVE
PARA CONSULTAS FUTURAS
ADVERTENCIA! DEVE SER
MONTADO POR UM ADULTO!

POR MOTIVOS TECNICOS OU COMERCIAIS, A PRG RESERVA-SE O DIREITO
DE MODIFICAR EM QUALQUER MOMENTO E APENAS EM DETERMINADOS PAISES,
AS CARACTERISTICAS TECNICAS DOS MODELOS DESCRITOS NA BROCHURA,
E/OU A FORMA, TIPO E QUANTIDADE DE ACESSORIOS FORNECIDOS.

5
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AIABAZTE OAEZ TI12 OAHTEX
[TPIN 2YNAPMOAOTHZETE KAl
XPHZIMOMOIHZETE TH 2TPATA.
KPATHXTE TI2 OAHTIEX
[TANATIZ 2YMBOYAEYEXTE 2TO MEAAON.
HMH THPHXH AYTQN TQN OAHT'IQN, MITOPEI
NA TTPOKAAEZEI TPAYMATIZMO TOY NAIAIQY.

2HMANTIKO!
AIABAZTE NMPOZEKTIKA KAI KPATHZTE
AYTEZ TIZ OAHTIEZ TIANATIZ
2YMBOYAEYEZTE 2TO MEAAON.

MPOEIAOMOIHZH! NA ZYNAPMOAOTEITAI
ANO ENAN ENHAIKA!

FTATEXNIKOYZ 'H EMMOPIKOYZ AOIOYZ, H PRG MIMOPEI NA TPOMOMNOIHZEI,
AKOMH KAI ZE MIA ZYTKEKPIMENH XQPA, TA MONTEAA MOY NEPITPA®ONTAI ZTIZ NAPOYZEX
OAHTIEZ. Ol ANMMATEZ MMOPEI NA ZXETIZONTAI ME TA TEXNIKA XAPAKTHPIZTIKA TQN
MONTEAQN KAI/'H ME TO ZXHMA, TON TYMO KAI TON APIOMO TON MAPEXOMENQN EZAPTHMATQN.

6
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LEES DEZE INSTRUCTIES DOOR ALVORENS HET
LOOPSTOELTJE IN ELKAAR TE ZETTEN
EN TE GEBRUIKEN.
BEWAAR DE GEBRUIKSAANWIJZING ZODAT
U ZE LATER KUNT RAADPLEGEN.
WANNEER DEZE INSTRUCTIES NIET WORDEN
OPGEVOLGD, KAN DIT LEIDEN TOT LETSEL VAN HET KIND.

BELANGRIJK!
LEES ZORGVULDIG EN BEWAAR
VOOR LATERE RAADPLEGING.
WAARSCHUWING! DIT PRODUCT MOET DOOR EEN
VOLWASSENE IN ELKAAR WORDEN GEZET!!

UIT TECHNISCHE OF COMMERCIELE OVERWEGINGEN KAN PRG OP ELK WILLEKEURIG
MOMENT, OOK UITSLUITEND IN EEN BEPAALD LAND, WIJZIGINGEN AAN DE IN DEZE UITGAVE
BESCHREVEN MODELLEN AANBRENGEN DIE DE TECHNISCHE KENMERKEN ERVAN EN/OF
DE VORM, HET TYPE EN AANTAL BIJGELEVERDE ACCESSOIRES KUNNEN BETREFFEN.

7
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LIRE CES INSTRUCTIONS AVANT
DE MONTERET D’UTILISER LE TROTTEUR.
LES CONSERVER POUR TOUTE
CONSULTATION ULTERIEURE.
NE PAS SUIVRE CES INSTRUCTIONS
RISQUE DE CONSTITUER UNE SOURCE
DE DANGER POUR LENFANT.

IMPORTANT !

LIRE ATTENTIVEMENT ET CONSERVER
POUR REFERENCE FUTURE.
ATTENTION ! LE MONTAGE DOIT ETRE
FAIT PAR UN ADULTE !

POUR DES MOTIFS TECHNIQUES OU COMMERCIAUX, PRG SE RESERVE LE DROIT
DE MODIFIER A N’IMPORTE QUEL MOMENT, NE SERAIT-CE QUE DANS UN PAYS DETERMINE,
LES CARACTERISTIQUES TECHNIQUES DES MODELES DECRITS DANS CE DOCUMENT,
AINSI QUE LA FORME, LE TYPE OU LE NOMBRE D’ACCESSOIRES FOURNIS.

8
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PRIMA di iniziare a montare il prodotto, verificare di avere a disposizione tutti i pezzi.
L’assemblaggio non richiede utilizzo di alcuno strumento.

Check that you have all the parts for this model BEFORE assembling your product.

No tools required.

Comprobar que se tienen todas las partes de este modelo ANTES de montar el producto.

No se requiere el uso de ninguna herramienta.

Verifique se tem todas as pecas deste modelo ANTES de montar o seu produto.

N&o sdo necessarias ferramentas.

BeBawwdeite OTL £xeTe OAA TA TUARATA AUTOU TOU povTéAou MPIN GuVaPROAOYHOETE TO TIPOTOV.
A xpsradovrar spyaleio.

Controleer of u alle onderdelen voor dit model hebt VOORDAT u het product in elkaar zet.
U heeft geen gereedschap nodig.

AVANT de commencer a monter le produit, vérifier si toutes les piéces sont présentes.
L’assemblage n’exige pas l'utilisation d’outils.

A B
E [ \ F
(1) ELENCO DEI COMPONENTI (UK)PARTS LIST (E)LISTA DE ELEMENTOS
A. 2ruote A. 2 wheels A. 2ruedas
B. 2 ruote posteriori fisse B. 2 rear fixed wheels B. 2 ruedas traseras con agarre
C. 6 gommini di sicurezza C. 6 safety rubbers C. 6 gomas de seguridad
D. Ampio ripiano D. Large spoiler D. Alerdn grande
E. Poggiapiedi E. Foot rest E. Reposapiés
F. Struttura esterna del girello F. Baby walker frame F. Chasis del andador
G. Seduta imbottita G. Padded seat G. Asiento acolchado
H. Barra dei giochi con giochi H. Toy bar with toys H. Barra de juego con juguetes
(P)LISTA DE PEGAS (GRJKATANOT O STOIXEIQN (NL)ONDERDELENLIJST
A. 2rodas A. 2podeg A. 2 wielen
B. 2rodas fixas traseiras B. 20UT080yEC 0TEPEWON Yia POSES B. 2 vaste achterwielen
C. 6borrachas de protecdo C. 6)aotiya aodaheiag C. 6veiligheidsrubbers
D. Para-choques grande D. dapdu xepolN D. Grote handgreep
E. Apoios de pés E. Zmpiyuatayia tamodia E. Voetensteunen
F. Estruturado andarilho de bebé F. IKeAETOC 0TpATaC F. Framevan het loopstoeltje
G. Assento acolchoado G. Evioxupévo kabiopa G. Gewatteerd zitje
H. Tabuleiro com brinquedos H. Mndpa pe mayvidia H. Speelblad met speeltjes
(FJLISTE DES COMPOSANTS
A. 2roues
B. 2roues arriére fixes
C. 6 caoutchoucs de sécurité
D. Plateau spacieux
E. Repose-pieds
F. Structure extérieure du trotteur
G. Assise rembourrée
H. Barre de jeu avec des jeux

9
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‘\Wy ' ] Parte anteriore \
- X Front part
. Parte frontal
. Parte delantera
! MmpooTivi) TAsUpA
' Voorkant

Partie avant

Parte posteriore
Back part
Parte trasera
Parte traseira
NMiow TAsvpa
Achterkant
Partie arriere
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90 degree
rotation

The front
press

Pulsante anteriore / Front button
Pulsador frontal / Botdo frontal
Mrtpootivé mAnktpo / De voorzijde aandrukken
Presser le devant
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Pulsante anteriore / Front button
Pulsador frontal / Botao frontal

Mmtpoctivé mAriktpo | De voorzijde aandrukken

Presser le devant
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MONTAGGIO DEL GIRELLO

1. Girare sottosopra la struttura esterna del girello. Fissare le ruote negli appositi vani, assicurandosi di spingerle
con forza fino in fondo alla cavita preposta nella base inferiore del girello.

2. Montare le ruote posteriori fisse negli appositi vani, assicurandosi di spingerle con forza fino in fondo alla cavita
preposta nella base inferiore del girello.

3. Fissare i gommini di sicurezza negli appositi vani, assicurandosi di spingerli con forza fino in fondo alla cavita
preposta nella base inferiore del girello.

4. Aprire la struttura del girello e disporla nella normale posizione di utilizzo, assicurandosi che tutte le ruote
tocchino il pavimento. Alzare lentamente il ripiano, spingendolo verso 'alto, fino ad udire un clic distinto,
cheindica che la struttura e stata correttamente bloccata in una delle tre posizioni disponibili.

5. Inserire gli anelli di plastica posti sulla seduta imbottita all'interno delle cavita disposte sul lato superiore della
struttura del girello. Inserire gli anelli nelle cavita e tirarli per farli fuoriuscire dall’altro lato. A questo punto,
verificare che I'estremita degli anelli sia stata tirata a sufficienza e non possano riscivolare all'interno della
propria cavita.

6. Montare il ripiano pili ampio sulla parte posteriore della struttura del girello. Per farlo, posizionare il ripiano
in corrispondenza delle cavita preposte sulla parte posteriore del poggiaschiena e premere con forza verso il
basso, assicurandosi che il pezzo si incastri correttamente. Non sollevare mai il girello prendendolo
peril ripiano, in quanto questa azione si configura come pericolosa.

7.Inserire i pezzi di piccole dimensioni nelle cavita corrispondenti. Montare la barra dei giochi elettronica,
inserendola nelle cavita preposte nella parte anteriore della seduta del girello. Premere la barra verso il basso
nelle cavita fino ad udire due clic distinti, che indicheranno che la barra é stata correttamente montata e fissata
in sicurezza.

8. Agganciare i ganci all’elemento tubolare per fissare il poggiapiedi da utilizzarsi nella modalita dondolo.

9. Montaggio completato.

COME REGOLARE L’ALTEZZA DELLA STRUTTURA DEL GIRELLO
AVVERTENZE Quando si apre, chiude o si regola l'altezza del girello, assicurarsi che il bambino si trovi a distanza di sicurezza.
Prima di far sedere il bambino nel girello, assicurarsi che il pulsante di blocco secondario sia stato riportato correttamente
in posizione di blocco.

10. Per regolare l'altezza della seduta, rimuovere il bambino dal girello. Tirare il pulsante di sicurezza situato sotto
al vassoio piu piccolo e ruotarlo di 90 gradi. Premendo sul pulsante anteriore, alzare e abbassare il vassoio
all’altezza desiderata, quindi tirare nuovamente il pulsante di sicurezza secondario e ruotarlo di 90 gradi per fissare
il vassoio (se il girello & dotato di pulsante di sicurezza secondario automatico, assicurarsi che ruoti di 90 gradi).

COME CONVERTIRE IL GIRELLO IN DONDOLO
11. Con due mani, premere sui pulsanti posti sui lati e girare la struttura di terra di 90 gradi, cosi facendo sara possibile
usufruire della modalita dondolo.

COME RIPIEGARE IL GIRELLO
12, Premere il pulsante anteriore come in figura e contemporaneamente spingere il ripiano superiore verso il basso.
Cosi facendo la struttura si ripieghera completamente su se stessa.

UTILIZZO DELLA BARRA DEI GIOCHI ELETTRONICA
13. AVVERTENZE Il girello ¢ dotato di barra dei giochi elettronica che si assembla cosi come indicato nella fase 7.
I giochi presenti sulla barra e le loro funzioni sono i seguenti:
A Giocattolo a forma di ape che si muove
B Divertente fiore che ruota di 360°C
C Scintillio di luci e musica che si aziona premendo sul bruco

16
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D Tastisonori

E Arco diforme colorate da muovere

F Interruttore

G Rullo contenente forme colorate da ruotare avanti e indietro

COME RIMUOVERE, INSERIRE E SOSTITUIRE LE PILE
1. Perinserire/sostituire le pile: svitare le viti del vano portabatterie e aprire il vano. Inserire le pile verificandone la giusta
polarita (come indicato sulle pile stesse). Chiudere il vano provvedendo a stringere nuovamente le viti. Fissare la barra
dei giochi sul girello.

/\ AVVERTENZE

| giochi del girello si azionano mediante due pile alcaline AA 1.5V non incluse nella confezione, che dovranno
essere inserite nel vano dedicato rispettando la corretta polarita.

+ Le pile non possono essere ricaricate se non si tratta di pile ricaricabili.

+ Le batterie ricaricabili (se amovibili) devono prima essere rimosse per poter essere ricaricate.
« Le batterie vanno ricaricate esclusivamente sotto la supervisione di un adulto.

+ Non mescolare tipologie di pile diverse o pile nuove con pile usate.

+ Le pile vanno inserite rispettando la corretta polarita.

+ Le pile consumate vanno rimosse.

+ Non causare cortocircuiti.

+ Non tentare di aprire le pile.

« Non gettare le pile nel fuoco, in quanto potrebbero esplodere o rilasciare liquidi.

+ La sostituzione delle pile dovra essere effettuata esclusivamente da un adulto.

+ Se si intende non utilizzare la barra dei giochi per periodi prolungati, rimuovere le pile.

+ Gettare le pile esauste negli appositi contenitori.

Il simbolo del cestino barrato riportato sul dispositivo o sulla sua confezione indica che il prodotto,
alla fine della sua vita, dovra essere smaltito separatamente da altri rifiuti affinché possa essere
sottoposto ai dovuti trattamenti e riciclato. Alla fine della vita utile del dispositivo, l'utilizzatore dovra
I pertanto provvedere a smaltirlo presso un centro di raccolta dedicato ai rifiuti elettronici ed elettrici

o restituirlo al venditore, secondo le seguenti modalita:

+ Dispositivi di piccole dimensioni, con almeno un lato esterno non superiore a 25 cm, possono essere restituiti
al negozio ai fini dello smaltimento senza che venga richiesto l'acquisto di un nuovo prodotto, nel caso di negozi
con un una superficie di vendita dedicata a dispositivi elettrici ed elettronici superiore a 400 mq. Negozi di
dimensioni inferiori potrebbero non aderire a questa modalita di raccolta.

« Per dispositivi con un lato esterno superiore a 25 cm, il reso ai fini dello smaltimento & possibile previo
l’acquisto di un nuovo prodotto. Realizzando correttamente la raccolta separata dei rifiuti, ai fini del riciclo,
trattamento e smaltimento ecologico dei dispositivi inutilizzati, si contribuisce a evitare eventuali impatti
negativi dei rifiuti sull’ambiente e sulla salute, promuovendo il riciclo e/o riuso dei materiali di cui sono
composti. In caso di smaltimento non corretto del prodotto, l'utilizzatore puo essere soggetto alle penali
previste dalla normativa in vigore.

MANUTENZIONE E CURA

« Verificare regolarmente che il girello non abbia segni di danneggiamento o usura.

« Pulire le parti in plastica, inclusi i freni, con un panno umido.

+ Pulire la seduta con una spugna e del sapone neutro, strofinando.

+ Asciugare le parti metalliche per prevenire la formazione di ruggine.

« La prolungata esposizione ai raggi solari puo determinare la perdita di colore del tessuto.

17
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/\ AWWERTENZE

Leggere attentamente le istruzioni prima dell’utilizzo e conservarle per riferimento futuro. Per la sicurezza del bambino,
seguire le seguenti istruzioni.

Prima dell’utilizzo, rimuovere e smaltire nei rifiuti qualsiasi sacchetto o altro componente dell’imballaggio

(es. chiusure, fascette, ecc.) e tenerli fuori dalla portata del bambino.

« Prima dell’utilizzo, verificare che il prodotto e tutti i suoi componenti non siano stati danneggiati durante il trasporto.
Verificare regolarmente che il prodotto non sia rotto o danneggiato. Se si scopre che il prodotto € rotto o danneggiato,
tenerlo fuori dalla portata del bambino.

« Lassemblaggio del prodotto deve essere realizzato da un adulto. Per assemblare correttamente il prodotto, seguire
le seguenti istruzioni.

A AWE RTENZE: PERICOLO SCALE: per evitare il rischio di lesioni gravi o di decesso del bambino,

chiudere l'accesso alle scale/gradini prima di utilizzare il girello, anche quando il freno ¢ attivato.

« Ilbambino sara in grado di spostarsi su distanze maggiori e muoversi velocemente quando € nel girello.

« Impedire l'accesso a scale, gradini o superfici irregolari, le discese o su qualsiasi superficie instabile,
né in piscina o simili. Utilizzare il girello unicamente su superfici piane e stabili.

A AWE RTENZE: Non lasciare mai il bambino incustodito. Assicurare sempre la supervisione di un

adulto quando il bambino si trova nel girello.

R

« Prestare attenzione a fiamme libere, fonti di calore e fornelli.

« Tenere liquidi caldi, cavi elettrici ed altre fonti di pericolo lontani dal bambino.

« Prevenire qualsiasi urto contro i vetri presenti nelle porte, finestre, mobili.

+ Non utilizzare il girello qualora uno dei suoi componenti sia rotto o manchi.

« Lutilizzo del girello deve essere limitato a periodi di tempo brevi (es. 20 minuti).

« Il prodotto € destinato esclusivamente ad un bambino che puo stare seduto da solo e finché non € in grado
di camminare autonomamente o con peso superiore a 12 kg.

« Non adatto a bambini che pesano pit di 12 kg.

« Utilizzare esclusivamente le parti di ricambio approvate dal produttore o distributore.

+ Non utilizzare accessori o parti di ricambio diversi da quelle approvate dal produttore.

18
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ASSEMBLING PROCEDURES

1. Turnthe babywalkerframe upside down. Fix the wheelsin the appropriate housings. Ensure that the wheels
are firmly pushed all the way into the housing on the lower base of the walker.

2. Fix the rear fixed wheels in the appropriate housings. Ensure that the wheels are firmly pushed all the way
into the housing on the lower base of the walker.

3. Fix the safety rubbers in the appropriate housings. Ensure that the safety rubbers are firmly pushed all the
way into the housing on the lower base of the walker.

4.0pen the baby walker frame in the in-use position, ensuring that all wheels touch the floor. Slowly raise
the tray by pulling itin an upward direction, until a click indicates that the frame has been locked correctly
in one of the three positions.

5. Insert the plastic rings of the padded seat in the slots located along the upper edge of the walker frame.
Pass the rings through the slots and tug them until they clear the passage, then release them, ensuring
that they are correctly locked in the position and cannot recede into the slot.

6. Fit the large spoiler on the rear walker frame; simply place it on the housings, located at the rear of
the backrest, and push it firmly in a downward direction, ensuring that it has been fitted in the correct
position. Please do not lift up baby walker with large spoiler. It is dangerous doing it this way.

7.Insert all small toy parts into corresponding holes. Put the electronic play tray into its housing in
front of the walker’s seat. Listen for two clicks to confirm the play tray is safely locked in place.

8. Place the hooks on to the tube at the corresponding position to fix the foot rest well when in rocking
function.

9.Assembly is complete.

HOW TO ADJUST THE HEIGHT OF BABY WALKER FRAME
WARNING When opening, closing or adjusting the walker, ensure that your child is at a safety distance. Before placing
the child in the walker ensure that the secondary lock button is correctly locked again.

10. Toadjusttheseat’sheight,removethechildfromthebabywalkingframe, pullupthesafetybuttonlocatedunderthe
smalltraytableand rotateitto 90 degrees. Keep the safety button pressed, then raise or lowerthe small table until
the desired position is reached, then pull up the safety button and rotate it to 90 degrees again to lock the small
table. (Ifitis an automatic secondary lock, please make sure the lock is rotated to 90 degrees).

HOW TO CONVERT WALKER TO ROCKER
11. Use two hands to press the buttons on the two sides and turn over the two side boards 90 degrees, then it will
have changed to the rocking function.

HOW TO FOLD THE WALKER
12, Press the button as in the picture, meanwhile pull down the upper tray to the end, the frame folds up
completely.

USING ELECTRONIC PLAY TOY TRAY
13.WARNING The walker includes one electronic play tray that attaches to the walker frame as shown
in step 7. The function and use of the play tray are shown here.
A Cute bee rotating toy
Amusing 360 degrees rotating flower-shaped windmill
Lights twinkle with music when the lovely ladabug is pressed
Sound keys
Coloured shapes arch to move
Switch
Roll with coloured shapes to move back and forth

G mMmmoOw
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HOW TO REMOVE & INSERT REPLACEABLE BATTERIES
1.To insert/replace batteries: undo the screw on the battery compartment cover and open the compartment.
Fit batteries into space provided ensuring they observe the correct polarity (as shown on the product).
Close the compartment securely tightening the screw. Secure the toy tray on the walker.

FITTING AND / OR REPLACING BATTERIES

L\ WARNING

The toy of the walker frame requires 2x AA 1.5V alkaline batteries (not included) to be inserted into the battery
compartment at the correct polarity.

+ Non rechargeable batteries are not to be recharged.

+ Rechargeable batteries (if they are removable) are to be removed from the toy in order to be recharged.
+ Rechargeable batteries are to be recharged only under adult supervision.

+ Do not mix different types of batteries, or new and used batteries.

+ Batteries are to be inserted with correct polarity.

« Exhausted batteries have to be removed from the toy.

+ The supply terminals are not to be short circuited.

+ Do not try to open the batteries.

+ Do not throw the batteries in the fire as they could explode or leak some liquid.

+ Batteries should be changed by adults only.

+ Remove batteries before storing the toy for long periods.

« Dispose of flat batteries in the designated recycling bins.

must be disposed of separately from other waste at the end of its life for it to be properly treated

and recycled. The user must therefore confer the equipment at the end of its life to suitable

I scparate waste collection centres for electronic and electronic waste, or return it to the retailer
according to the following methods:

«forsmallequipment, with at leastone externalside notexceeding 25 cm, thereisfree deliverywithout
obligation to purchase at stores with a sales area of electrical and electronic equipment of over
400 square metres. For smaller stores, this mode is optional.

« for appliances which are larger than 25 cm, delivery is provided at all points of sale on 1on1 basis, which
is to say that the delivery to the dealer will only take place when buying a new equivalent product, on a
one to one basis. Adequate separate collection for the future recycling, treatment and environmentally
compatible disposal of disused equipment, helps preventing possible negative impacts on the
environment and on health, and promotes recycling and/or reuse of the materials of which they are
composed. Improper disposal of the product by the user entails the application of the penalties referred
to in current legislation.

ﬂThe strikethrough bin symbol on the appliance or on its packaging indicates that the product

PRODUCT CARE AND MAINTENANCE

+ Check regularly the walker frame for signs of damage or wear.

+ Clean the plastic parts, including the stoppers, with a damp cloth.
« Clean the seat with brush or family soap and neutral scour.

+ Dry the metal parts to prevent the formation of rust.

+ Prolonged exposure to direct sunlight may cause the fabric to fade.
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/\WARNING

Read the instructions carefully before use and keep them for future reference. The child may be hurt if you do not follow
these instructions.

Before using, remove and dispose of any plastic bags and any other packaging (e. g fasteners, fixing ties, etc.) and keep

them out of reach of children.

« Before using, check that the product and all of its components have not been damaged during transportation.
Check regularly that the product is not broken or damaged. If the product is broken or damaged, keep out
of reach of children.

+ The product must only be assembled by an adult. For the correct assembly of the product, please refer to the
following instructions.

& WARN | N G STAIR HAZARD: Avoid serious injury or death. Block stairs/step securely before using walker
even when using parking brake.

+ The child will be able to reach further and move rapidly when in the baby walking frame.

+ Prevent access to stairs, steps and uneven surfaces, slopes or unstable floors, swimming pools or other sources
of water. Only use the baby walker frame on flat and stable surfaces.

& WARN I N G Never leave the child unattended. Always keep child in view while in walker.

+ Guard all fires, heating and cooking appliances.

+ Remove hot liquids, electrical cables and other potential hazards from reach.

+ Prevent collisions with glass in doors, windows and furniture.

+ Do not use the baby walking frame if any components are broken or missing.

« This baby walking frame should be used only for short periods of time (e.g.20 min).

« This product is intended only for a child who can sit up by itself and until it is able to walk by itself or weighs
more than 12kg.

+ Not suitable for children weighing more than 12 kg.

+ Do not use replacement parts other than those approved by the manufacturer or distributor.

+ Do not use accessories or replacement parts other than those approved by the manufacturer.
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MONTAJE

1. Darle la vuelta al andador. Fijar las ruedas en los correspondientes orificios. Asegurarse de que las ruedas estén
firme y completamente insertadas en los orificios de la base del andador.

2.Fijar las ruedas traseras fijas en los orificios correspondientes. Asegurarse de que las ruedas estan firme
y completamente insertadas en los orificios de la base del andador.

3. Fijar los protectores de goma en los lugares correspondientes. Asegurarse de que los protectores de goma estén
firmey completamente insertados en sus lugares correspondientes en la base del andador.

4., Abrirel chasis del andadory colocarlo en la posicion de uso, asegurandose de que todas las ruedas toquen el suelo.
Levantar con cuidado la bandeja tirando de ella hacia arriba, hasta oir un clic que indica que el chasis ha quedado
correctamente bloqueado en una de las tres posiciones.

5. Insertar los anillos de plastico del asiento acolchado en las ranuras situadas a lo largo del borde superior del andador.
Pasar los anillos a través de las ranuras y tirar de ellos hasta que sobresalgan; a continuacion soltarlos, asegurandose
de que estén correctamente bloqueados en su posicion y de que no puedan volver a introducirse en la ranura.

6. Colocar el alerdn grande en la parte trasera del andador; simplemente colocarlo en los correspondientes orificios
situados en la parte trasera del respaldo, y empujarlo firmemente hacia abajo, asegurandose de que ha quedado
bien colocado en la posicidn correcta. No utilizar el alerén para levantar el andador, ya que esto puede ser
peligroso.

7. Insertar todos los juguetes en los orificios correspondientes. Colocar la bandeja de juego electrdnica en su
lugar, frente al asiento del andador. Se oirdn dos clics que confirman que la bandeja de juego ha quedado
bien fijada en su lugar.

8. Colocar los ganchos en el tubo en la posicion correspondiente para fijar bien el reposapiés cuando esté
en posicion balancin.

9. Completamente montado.

COMO AJUSTAR LA ALTURA DEL ANDADOR
ATENCION Cuando se abra, se cierre o se realicen operaciones de ajuste del andador, asegurarse de que el nifio se encuentre
a una distancia de seguridad. Antes de poner al nifio en el andador, asegurarse de que el boton de fijacion suplementario esté
correctamente bloqueado de nuevo.

10. Para ajustar la altura del asiento, quitar al nifio del andador, sacar el botdn de seguridad colocado bajo la pequefia
bandeja y girarlo 90° a continuacién, manteniendo el botdn presionado, alzar o bajar la bandeja hasta alcanzar la
posicion deseada y volver a girar 90° el boton para dejar la bandeja bloqueada. (Si es un boton de seguridad secundario
automatico, asegurarse de que el boton haya girado 90°).

CONVERTIR EL ANDADOR EN UN BALANCIN
11, Utilizar las dos manos para presionar los botones en los dos laterales y girar las dos partes laterales 90°; el andador se
transformara en balancin.

PLEGAR EL ANDADOR
12. Presionar el botén como se muestra en la figura, mientras tanto bajar a tope la bandeja: el andador se plegara
completamente.

USO DE LA BANDEJA DE JUEGO ELECTRONICA
13, ATENCION El andador incluye una bandeja de juego electrénica que se une al andador como se muestra en el paso 7.
Las funciones y usos de la bandeja de juego se describen a continuacion.
A Juguete abejita giratoria
B Girarel molinillo de viento con forma de flor 360° para divertirse
C Alpresionar la adorable mariquita se ilumina con luces parpadeantes y se escucha misica
D Tocar las teclas del piano para escuchar una bonita melodia
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E Moverel gusanito carpintero hacia delante y hacia atras
F Botdn de encendido
G Empujarel rodillo hacia delante y tirar de él hacia atras

RETIRAR Y CAMBIAR LAS PILAS
1. Para insertar / cambiar las pilas: aflojar el tornillo de la tapa del hueco de las pilas y abrir el compartimento.
Colocar las pilas en el espacio correspondiente asegurandose de respetar la polaridad correcta (tal y como se muestra
en el producto). Cerrar bien el compartimento apretando el tornillo de la tapa. Fijar la bandeja de juego en el andador.

COLOCACION Y/ O SUSTITUCION DE LAS PILAS

/\ ADVERTENCIA

El juguete del andador requiere 2 pilas alcalinas tipo AA 1,5V (no incluidas), que deben ser insertadas
en el compartimento de las pilas respetando la polaridad correcta.

+ No se deben recargar las pilas no recargables.

« Las pilas recargables (si se pueden quitar), deben ser retiradas del juguete antes de ser recargadas.
« Las pilas recargables solo deben ser recargadas bajo la supervision de un adulto.

« No mezclar diferentes tipos de pilas, ni pilas nuevas con pilas usadas.

« Las pilas deben ser insertadas respetando la polaridad correcta.

+ Es necesario sacar del juguete las pilas gastadas.

« No poner en cortocircuito los bornes de alimentacion.

+ No intentar abrir las pilas.

« No arrojar las pilas al fuego, ya que podrian explotar o perder liquido.

« Las pilas deben ser cambiadas exclusivamente por un adulto.

« Sacar las pilas del juguete antes de guardarlo durante un periodo prolongado.

« Depositar las pilas gastadas en un punto adecuado de recogida de pilas.

El simbolo del contenedor tachado que se encuentra sobre el aparato o en el embalaje del mismo,

indica que el producto, al final de su vida util debe ser recogido por separado con respecto a otros

residuos, para permitir el tratamiento adecuado y el reciclaje. El usuario debera por lo tanto, entregar

B de manera gratuita el aparato al final de su vida Gtil en los centros municipales adecuados de recogida

separada de residuos eléctricos y electronicos, o bien entregar el aparato al distribuidor, siguiendo estas
modalidades:

+ para aparatos de pequefias dimensiones, o bien con un lado exterior no superior a 25 cm, se establece la entrega
gratuita sin obligacion de compra en las tiendas con una superficie de venta de aparatos eléctricos y electronicos
superior a los 400 mq. Para tiendas con dimensiones inferiores, dicha modalidad es facultativa.

+ para aparatos con dimensiones superiores a 25 cm, se establece la entrega en todos los puntos de venta en
modalidad “uno por otro”, es decir, solo podra entregarse el aparato al vendedor si se adquiere un nuevo
producto equivalente, y siempre uno por otro. La adecuada recogida separada para enviar sucesivamente el
aparato eliminado al reciclaje, al tratamiento o a la eliminacion compatible con el medio ambiente, contribuye
aevitar posibles efectos negativos en el medio ambiente y en la salud, y facilita volver a utilizar y/o reciclar los
materiales de los que se compone el aparato. La eliminacion no autorizada del producto por parte del usuario
conlleva la aplicacion de sanciones establecidas en la actual normativa legislativa.

CUIDADOS DEL PRODUCTO Y MANTENIMIENTO

+ Comprobar regularmente que el andador no presente signos de dafios o desgaste.

« Limpiar las partes de plastico, incluyendo los topes, con un pafio hiimedo.

+ Limpiar el asiento con un cepillo y un jabon delicado sin frotar demasiado.

+ Secar las partes metalicas para evitar la formacion de 6xido.

+ Laexposicion prolongada a la luz solar directa puede provocar cambios de color en los tejidos.
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/\ ADVERTENCIA

Leer las instrucciones atentamente antes del uso y conservarlas para futuras consultas. El nifio puede resultar
herido si no se siguen estas instrucciones.

Antes del uso, retirar y eliminar todas las bolsas de plastico y todos los elementos del embalaje (por e]. sujeciones,

correas de fijacion, etc.) y mantenerlos fuera del alcance de los nifios.

+ Antes del uso, comprobar que el producto y todos sus componentes no hayan sido dafiados durante el transporte.
Comprobar regularmente que el producto no esté roto o dafiado. Si el producto estd roto o dafiado, mantenerlo fuera
del alcance de los nifios.

« Elproducto solo debe ser montado por un adulto. Para el correcto montaje del producto, consultar las instrucciones
siguientes.

A ADVERTENCIA PELIGRO DE ESCALERAS: Para evitar el riesgo de lesiones o muerte, impedir

el acceso a escaleras/escalones antes de usar el andador, incluso cuando se esté usando el freno de estacionamiento.
« Elnifio podra desplazarse recorriendo mayor distancia y moverse mas rapido cuando esta en el andador.
« Impida el acceso a escaleras, escalones y superficies irregulares, cuestas o suelos inestables, piscinas u
otras fuentes de agua. Utilizar el andador (inicamente en superficies planas y estables.

A ADVERTENC'A No deje nunca al nifio desatendido. Mantener siempre al nifio bajo supervision

mientras esté en el andador.

« Preste atencion a llamas libres, fuentes de calory hornillos.

« Mantenga los liquidos calientes, los cables eléctricos y otras fuentes de peligro alejados del nifio.

« Evite que el producto se choque contra los cristales de puertas, ventanas y muebles.

« No utilizar el andador si falta alguna de sus partes o si estan rotas o dafiadas.

« Elandador debe ser utilizado durante cortos periodos de tiempo (por ej. 20 min.).

« Este producto es adecuado solo para nifios que puedan permanecer sentados sin ayuda y Unicamente hasta que
sepan andar solos o alcancen un peso de 12 kg.

+ No es adecuado para nifios que pesen mas de 12 kg.

« No utilizar accesorios ni piezas de recambio que no hayan sido aprobados por el fabricante.

« Do not use accessories or replacement parts other than those approved by the manufacturer.
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PROCEDIMENTOS DE MONTAGEM

1.Vire o andarilho ao contrario. Fixe as rodas nos compartimentos especificos. Certifique-se que as rodas
estdo bem introduzidas até ao fundo do compartimento na base do andarilho.

2. Fixe as rodas traseiras nos compartimentos especificos. Certifique-se que as rodas estdo bem introduzidas
até ao fundo do compartimento da base do andarilho.

3. Fixe as borrachas de protecdo nos compartimentos especificos. Certifique-se que as borrachas de protegéo
estdo bem introduzidas até ao fundo do compartimento na base do andarilho.

4.Abra o andarilho colocando-o na posicdo de uso, certificando-se que todas as rodas tocam no chdo.
Levante lentamente o tabuleiro puxando para cima até fazer um estalido que indica que a estrutura esta
blogueada corretamente numa das trés posicoes.

5. Introduza os anéis plasticos no assento acolchoado nas ranhuras que se encontram ao longo do bordo
do andarilho. Passe os anéis através das ranhuras e puxe-os até a passagem estar livre, depois liberte-os
certificando-se que estdo bem blogueados na posicao e ndo podem reentrar na ranhura.

6.Encaixe o para-choques grande na parte traseira do andarilho; basta colocéa-lo nos compartimentos
localizados na parte de tras do encosto, e empurre com firmeza para baixo, certificando-se que foi encaixado
ha posicdo correta. Ndo levante o andarilho com o para-choques colocado. E perigoso pegar deste modo.

7.Insira todas as pegas com brinquedos nos furos correspondentes. Coloque o tabuleiro para brincar nos
compartimentos na parte frontal do assento do andarilho. Quando ouvir dois estalidos o tabuleiro esta
bem introduzido no local.

8. Coloque os ganchos no tubo na posicdo correspondente para fixar o apoio para os pé quando na posigdo
de cadeira baloico.

9. A montagem esta completa.

COMO AJUSTAR A ALTURA DO ANDARILHO
ADVERTENCIA Quando abrir, fechar ou ajustar o andarilho, certifique-se que a sua crianca estd a uma distancia de
seguranca adequada. Antes de colocar a crianga no andarilho certifique-se que o botdo de bloqueio secundario esta
corretamente encaixado.

10. Para regular a altura do assento, remova a crianga do andarilho, puxe o botdo de seguranca que se
encontra por baixo do pequeno tabuleiro e rode 90 graus. Mantenha o botdo de seguranca pressionado,
depois puxe ou empurre a pequena mesa até a posicdo desejada. Depois puxe o botdo de seguranca
e rode de novo 90 graus para bloquear a pequena mesa. (Se o botdo de seguranca secundario for
automatico, certifique-se que o bloqueio é rodado 90 graus.).

COMO CONVERTER O ANDARILHO EM BALOICO
11. Use as duas mdos para pressionar os botGes nas laterais e gire 90 graus os dois suportes, e passara para a posi¢do
de baloicgo.

COMO DOBRAR O ANDARILHO
12. Prima no botdo como ilustrado na figura, entretanto empurre o tabuleiro superior para o fundo, e a estrutura
dobra-se totalmente.

UTILIZA(;AO DO TABULEIRO ELETRONICO COM BRINQUEDOS
13.ADVERTENCIA O andarilho inclui um tabuleiro com brinquedos que se incorpora na estrutura do andarilho,
como ilustrado no passo 7. A posicdo e a utilizagdo do tabuleiro com brinquedos é aqui mostrada.
A Abelha giratéria engracada
B Moinho em forma de fl or rotativa 360 graus
C Luzes intermitentes com mUsica quando pressiona na borboleta
D Pressione as teclas do piano para ouvir uma linda musica
25
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E Movaa minhoca para a frente e para tras
F Desligar
G Empurre o rolete para a frente e puxe para tras

INTRODUZIR E/OU SUBSTITUIR PILHAS

/\ ADVERTENCIA

Usam-se pilhas alcalinas 2x AA 1.5 V (ndo incluidas) que devem ser introduzidas no compartimento com
os polos corretos.

+ No se deve recarregar pilhas ndo recarregaveis.

« As pilhas recarregaveis (se forem amoviveis) devem ser removidas do brinquedo para serem recarregadas.
+ As pilhas recarregaveis devem ser recarregadas apenas sob a supervisdo de um adulto.

+ Nao misture pilhas de tipos diferentes, ou pilhas novas com usadas.

+ As pilhas devem ser inseridas respeitando os polos corretos.

+ As pilhas gastas devem ser removidas do brinquedo.

+ Ndo se deve fazer curto-circuito dos terminais.

+ Ndo tente abrir as pilhas.

+ Ndo deite as pilhas no fogo pois podem explodir ou perder liquidos.

+ As pilhas devem apenas ser substituidas por adultos.

« Remova as pilhas antes de arrumar o brinquedo por longos periodos.

+ Deite fora as pilhas sem carga nos pilhGes.

0 simbolo do caixote do lixo barrado com um traco presente no equipamento ou na sua

embalagem, indica que o produto no final da sua vida util devera ser eliminado separado

dos outros residuos consentindo um adequado tratamento e reciclagem. O utilizador

B deverd, assim, entregar de forma gratuita o equipamento que atingiu o fim de vida nos

centros de recolha especificos de residuos elétricos e eletronicos, ou entrega-la no | revendedor
de acordo com as seguintes modalidades:

« para aparelhos de dimensdes muito pequenas, ou seja, com pelo menos um lado exterior com
dimens&o ndo superiora 25 cm, é prevista a entrega gratuita sem obrigagcdo de compra nas lojas
com uma superficie de venda de equipamentos elétricos e eletrénicos superior a 400 m2.

Em lojas de dimensdes inferiores, essa modalidade é facultativa.

«em equipamentos de dimensdes superiores a 25 cm, é prevista a entrega em todos os pontos de
venda com modalidade 1porl, ou seja, a entrega no revendedor comporta a compra de um novo
produto equivalente, na razdo um por um. A adequada recolha separada é o inicio para a fase
seguinte do equipamento destinado a reciclagem, tratamento e eliminagdo ambientalmente
compativeis, contribuindo assim, a evitar possiveis efeitos negativos no ambiente e na salde,
e favorecendo a reutilizagdo e/ou reciclagem dos mater.

CUIDADOS E MANUTENGAO DO PRODUTO

+ Inspecione regularmente se o andarilho apresenta sinais de danos ou desgaste.
« Limpe as pecas plasticas, incluindo os travdes, com um pano himido.

« Limpe o0 assento com uma escova ou sabao delicado ou neutro.

« Seque as pecas metalicas para prevenir a formagéo de ferrugem.

+ Uma exposicédo prolungada a luz direta do sol pode desbotar o tecido.
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/\ ADVERTENCIA

Leia as instrugdes cuidadosamente antes de utilizar o produto e conserve-as para futuras consultas.
Se ndo seguir estas instrucdes a crianga pode magoar-se.

Antes da sua utilizagdo remova e elimine os sacos de plastico e qualquer componente da embalagem

(ex.: parafusos, elementos de fixagdo, etc) e conserve-os fora do alcance das criangas.

« Antes de utilizar o produto, certifique-se que este e todos os seus componentes contidos ndo foram
danificados durante o transporte. Inspecione com regularidade se o produto ndo estd partido ou danificado.
Se o produto estiver partido ou danificado, mantenha-o fora do alcance das criangas.

+ 0 produto deve ser montado exclusivamente por um adulto. Para a montagem correta do produto, consulte
estas instrugoes.

~
A ATE N ng PERIGO DE ESCADAS: Para evitar ferimentos graves ou a morte coloque barreiras de
seguranca em escadas/degraus antes de usar o andarilho, mesmo ativando os travdes.
« Acrianca sera capaz de deslocar-se para distancias mais longas e mover-se mais rapidamente quando estiver
no andarilho.
« Impega 0 acesso a escadas, degraus ou superficies irregulares, desniveis ou pavimentos instaveis, piscinas
ou outras fontes de agua. Use o andarilho apenas em superficies planas e estaveis.

A ATENQAO Nunca deixe o bebé sem vigilancia. Quando a crianga estiver no andarilho mantenha
sempre contacto visual.

+ Preste atencdo a chamas livres, fontes de calor e fornos.

« Mantenha liquidos quentes, cabos elétricos e outras fontes de perigo fora do alcance da crianga.

« Evite absolutamente qualquer colisdo contra vidros de portas, janelas, méveis.

+ Ndo use o andarilho se encontrar componentes partidos ou em falta.

« Este andarilho deve ser utilizado apenas durante curtos espagos de tempo (ex.: 20 min.)

+ 0 produto destina-se exclusivamente para criancas que conseguem sentar-se sozinhas e que ndo conseguem
andar sem ajuda ou com peso superior a 12 kg.

+ Ndo se adapta a criangas com um peso superior a 12 kg.

+ Ndo use pecas de substituicdo diferentes das aprovadas pelo fabricante ou distribuidor.

« Ndo use acessorios ou pegas de substituicdo diferentes daquelas aprovadas pelo fabricante.
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AIAAIKAZIA ZYNAPMOAOTHZIHZ

1. Avamo8oyupiote T0 OKEAETO TNC OTPATAC. ITEPEWOTE TOUC TPOXOUG OTIC AVTIOTOLXEC UTTOSOXEC.
BeBatwbeite 0T oL TpoOY0l £xouv eloayfel owOTA 0TIC UTIOSOXEG TNG KATW BAGNS TNG OTPATAC.

2. TTEPEWOTE TOUG TIiOW TPOXOUS OTIC KATAMNAES uTtodoxéq. Beatwbeite 0Tt ot Tpoxoi £xouv eloayfel owotd
0TIG UTIOS0XES TNG KATW BAong TNE aTpartag.

3. Itepewote Ta AddoTixa acdadeiag oTig kataMnAeg uodoxéc. BeBatwbeite 0Tt Ta AdoTixa achadeiag Exouv
eloayfel owoTd oTIC UTOSOYES TNE KATW BAONS TNE OTPATAC.

4, AvoiZte 10 okeAeTO NG oTpaTac 0Tn BEN XpRong, eEAEyxovTtag 0Tt 6AoL ol Tpoxoi ayyilouyv To TaTwpa.
AvaonkwoTe apyd T Sl0KO, LEXPL VA AKOUGTEL TO KALK TIOU UTIOSEIKVUEL OTL O GKEAETOG EXEL UTTAOKAPEL OWOTA
o€ pla amo Tig Tpelg Heoelc.

5. Eloaydyete Toug MAAOTIKOUG SAKTUAIOUC TOU EVIOXUUEVOU KaBIONATOS OTIC OXIOMES TTOU BpiokovTal Katd
UAKOG TOU Gvw GKpPou TN¢ otpatas. Mepdote Toug dakTuAioug puéoa amd Ti¢ umodoxES Kat TpaBnte Toug
HEXDL VA TIEPAOOUV EVTEAWG,OTN GUVEKELQ, ATEAEUDEPWOTE TOUG, EAEYXOVTAG OTL ElVaL OWOTA AGHAAITLEVOL
01N B€0n TOUG Kat SV PTTOPOUY VAl UTTOXWPNGOLY 0TNY UTISOXN.

6. TomoBetroTe To Gapdu xepoUAL 0T Tliow TAALCL0 TNE 0TPATAC. ATAA TOTOBETHOTE TO 0Ta TEPIBARUATA, TIOU
BpiokovTal 0To Tiow PEPOS TNG TAATNG KAl OTIPWETE TO TIPOC TA KATW, EAEYXOVTAC OTL EXEL £XL ToTIOBETNOE
0Tn owoTr BEon. Mn onkwoTe T 0TPATa amd 10 Gapdu XepoUAL. AUTOC 0 TPOTIOC Elval EMIKIVEUVOC.

7. TomoBetroTe OAa T TALXVISAKIA OTIC AVTIOTOIKES UTTOSOXEC. ToToBETHOTE TO §{0KO PE T NAEKTPOVIKA
TayviSia oTIC UTOSOXES UTIPOOTA Ao T KABioua TNG oTPATAC. AKOUOTE Ta 800 KAIK yia va BeBatwbeite oTl
0 8ioKog pe Ta matyvidia sivat acdaAiopévos otn Ean Tou.

8. Tomofetnote Ta KA 0T0 OWANVa 0TV avtioTotxn B€on yia va oTepewoeTe KAAG TO OTAPLYUA Yid Ta TOSIa
otav 1) oTpata sival og Aettoupyla TAAAVTWONG.

9. EVTEAWG GUVOPUOAOYNHEVT.

NQX OA PYOMIZETE TO YWOZ THX ITPATAZ
NPOEIAOMOIHIH Katd to avotypa, To KAeloto 1 tn pubuion e otpdtas PeBatwdeite 0Tt To mMadi oag Ppioketat oe
aodadn arndotaocn. Mptv tomodetnoete To matdi otn otpdta BePatwbdeite 0T N Seutepevovoa
aodahon elvat woTd KAELSWHEV.

10. MNa va puBpioete 1o VPo¢ Tou kabiopatog, BydAte To matdi amo T oTPATA, ONKWOTE TO KOUUTH aodaAeiog
Tou BpiokeTal KATW amod T0 UIKPO Sioko Kat meploTpEPTe To o€ 90 Hoipeg. KpATAOTE MATAUEVO TO KOUUT
aodaleiag Kal, 0Tn OUVEXEL, ONKWOTE 1} KATERAOTE TO UIKPO Sioko uéxpl va emitevyBel n embupnth B¢on, ot
ouveyela TpaBhtte To kouumi aodaetag kat meptaTpEYTe To Eava oe 90 HOIPEC yia va KAEISWOETE TO UIKPO SiaKo.
(Av TtpoKetTat yla autopatn Seutepebovoa kKAetdaptd, BeBatwbeite 0Tt n KAEWSapLd eploTpEdeTat o€ 90 poipeg).

NQX A METATPEYETE TH ZTPATA ZE KAOIZMA ME AEITOYPTIA TANANTQXIHZ
11. XpnotpomotAote Ta §U0 XEPLA VI VA THECETE TA TANKTPA OTIG SU0 TAEUPES Kat yupioTe Toug §00 TAQIVOUC oxAoUg
Kata 90 HolpEC, Yia va TIEPATETE TN AELTOVPYIa TAAAVTWONG.

NQX 0A KAEIZETE TH ZTPATA
12.MatAoTE TO KOUUTE OTIWG daivETAL GTNV EIKOVA Kal TAUTOXpova TpaBAEte TPog Ta KATW TOV MAvw Sioko,
0 0KeAETOC Ba SIMAWOEL EVIEAWS.

XPHZH TOY AIZKOY ME TA HAEKTPONIKA NAIXNIAIA
13.MPOEIAOMOIHIH H otpdta mepthauBavel éva 8ioko e NAEKTPOVIKG TtatyviSia Tou GUVSEETAL e TO OKEAETO TNG
oTpaTag OMWS Gaivetal 6To PAua 7. H Aettoupyia Kat n xpron tou Siokou pe ta matyvidia tapovatalovral e6w.
A 'Eva XQPITWHEVO TaLX VIS PE HENIOOES TIOU TEPLOTPEDETAL
B MeploTpedOpevos k 360 Hoipeg aveudpuAog pe oxria Aovdoudiol yia va StaokeSalsl
C OWTEWEC AAUTIEC UE HOUGIKH HOALS TIATAOEL T XAPITWHEVN TlaoXaAiToa
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D MatAoTe Ta MARKTPA TIAVOU YLA VA AKOUGETE UTIEPOXN LOUGLKA

E KvNoTe T0 OKOUALKAKL UTTPOC Kal Ttiow

F Aakomng

G mpwEte TOV KUAWVEPO TIPOC Ta EUTIPOC Kat TPABAETE TTPOC Ta TIOW

NQX 0A AGAIPEZETE KAl OA TOMOGETHXIETE TIZ MNATAPIEX
1. Mo va ToToAETAOETE / aVTIKATAOTAOETE TIC umatapiec: Ef1dwote T Bida 6To KAAUMUA TNE BAKNS UTaTaplwy
kat avoifte ) BAKE. TomoBethoTe TI¢ pmatapiec oty €18tk uodoxh kat eAéyETe OTL TNPOLV TN CWOTH
ToAKOTNTA (0TIWG daiveTal 0To mPoidv). KAelote Tn BAKN adiyyovtag kahd to Bida. Aodaliote 10 Sioko pe
Ta matyvidia otn oTpdTa.

TOMOOETHZH KAI /H ANTIKATAZTAZH TQN MNATAPIQN

A\ NPOEIAOMNOIHZEIX

To matyvidt Tng otpdrag Aettoupyel pe amartel 2x AA 1.5V aAkalikés umatapieg (Sev mepthauBavovtar) Tou TpEMeL va

gloaxBouv ot BrKN UMaTapLwV KE T OWOTH TOAKOTATA.

« Ot pn emavadpopti{Opeves umatapieg Sev mpemel va poptilovTal.

« Ot emavadoptilopeves pmatapie (av eival adaipodpeve) mpémel va adaipedoly amd To malkvidt yia va va
EMAVAGOPTIOTOLV.

+ OtemavapopTI{OpEeVeS Pmatapieg TPEMeL va enavadopTidovtal Hovo uttd T emtiBAen evog eviAKa.

« Mnv avaptyvieTe S1adopeTIkoE TUTIOUC UTIATAPLKV 1 KALVOUPYLWY Kl XPNOUUOTIOINHEVES UTTATAPLEC.

« Ol UmaTapies TIPETEL VOl EI0AYOVTOL HE T 0WoTH TIOMKOTHTA.

« O1 e€avTAnpéves pmatapieg TPEel va adatpobvTal amd To Tatyvidt.

+ 01 aKpOoSEKTES TPODOSO0Tiag Sev TIPEMEL va BPAXUKUKAWVOVTAL.

+ Mnv tpoomtabeiTe va avolEETE TIC UTaTapies.

« Mn piveTe TI¢ umatapies oTn GpwTLd, KabBwg Uopel va ekpayolV 1 va S1appeloouy uypa.

« O pmatapieg TPEMEL va avTiKaBioTavTal HOVo amd EVANIKEC.

o AGaIpEoTE TIC UmaTapleg TPty amoBnKeVoETE TO TaXViSL ylal PEYANO XPOVIKO S1ACTNUAL

« AmoppilTe TIC umatapieg 0Toug KaBoPIoHEVOUS KASOUG AVAKUKAWGNG.

WHENUNG {wNC TOU TIPETIEL VAl GUMEYETAL XWPLOTA atd Tl AN amoBANTA, TIPOKELUEVOU VL Elvat SuvaTh 1 6woTh
enegepyaoia Kat avakukAwaT). ZUVETILIG, 0 XPNOTNG TIPETIEL Va TIApadwoel Swpedv Tov E0TTAMIGO, GTO TEAOG TNG
N ()HaNipng (wNG Tou, oTa SNUOTIKA KEVTPA GUNNOYNC QTOPPILUATWY KAl NAEKTPOVIKWY amoBATWY 1 va Tov

ETIOTPEPEL OTOV TIWANTI LE TOUC ak6AOUBOUG TPOTIOUC:

* Y10l CUOKEUEG PIKPWY SLAOTAOEWY, 1 UE TOUAAXIOTOV Hia eEwTEPIKr TAEUPG TTou Sev umepBaivel Ta 25 cm, TpoPAEmETaL
N Swpeav Tapadoon kat Xwpi¢ TNV UToXPEWEN ayopds AANOU TIPOIOVTOC, OTA KATAGTAMATA TWANGNS NAEKTPIKOU Kal
NAEKTPOVIKOU EOMAIGHOU LUE ETIAVELD PeyaUTEPN amo 400 TETPAYWVIKA HETPA. Al IKPOTEPA KATACTAUATA, QUTH 1
Aeltoupyia eival TTPOQIPETIKH.

+ Y10l OUOKEVEC HeyEDOUE Avw Twv 25 cm, TIpoPAETETaL N Tapadoan og OAa Ta onpeia TwAnong pe Ty mpoinodeon 1 mpog 1,
SnAadi n apadoon oTov KATAoTN A UToPEL va TipayaToToin el HOVo KATA THY ayopd EVOG VEOU QVTIOTOLXOU TIPOIOVTOC,
{1e TN AOYIKI| TOU €val Ttpog éva. H kataMnn Sladoporotnpévn cuMoyn He oTOX0 TNV avakUkAwar, EmeEepyactia kat
oAk TPog To TepIBAMoOV amoppLYn Tou amocuvappoloynuévoy e€omhiopol, cuuBAMeL otV amoduyr Tbavwy
SUOEVWY ETUTTTWOEWY 0TO TIEPIBAMNOV KAl THV UYELD KOt EUVOEL TNV EMAVAXPNGILOTIONGN 1 / Kal TV avakOKAWGN Twv
UNIKWV IO TiEPIEEL 0 eE0MAIGHOG. H KaTaxpnaTiki amoppidn TOU TIPOIGVTOC Ao TO XPNOT GUVETAYETAL TNV EGOpUOYN
TWV KUPWOEWV BACEL TOU LoXVOVTOG VOLOU.

KTO oUMBONO LE TO SlaYPAMMUEVO KASO OTH GUGKEUR 1| 0TI GUOKEUAOIA UTOSEIKVUEL OTL TO TIPOIOV 0TO TENOG TNG
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®PONTIAA KAl SYNTHPHZH TOY MPOIONTOX

« ENéyxete Taktikd Tn otpdta yia ixvn BAABNG i dBopdg.

+ KaBapioTe Ta mAAGTIKA UEPN, CUUTIEPIANALBAVOUEVWY TWV LOXAWY, LE EVA UYPO TAVL.

« KaBapiote 10 kaBiopa pe Bolptoa Kat 0USETEPO GATOVVL.

o STEYVWOTE Ta LETAMIKA PéPN Yia val amopUyETE TN Snutoupyia okoupldg.

« Hmapatetapévn £kBeon 0To Apeao NMAKO dwG UTTOPEL va TPoKaAESEL EEBwpLacpa Tou UGATHATOC.

A\ TNPOEIAOMNOIHZH!

AlaBAoTE TTPOOEKTIKA TIC 08NYIES TIPLV aTtd TN XPHon Kat GUAGETE TEC yia va TIC GUUBOUAEVECTE GTO LEANOV.
To matSi Hmopel va TPaUHATIOTEL av SV akoAOUDEITE AUTEG TIC 08N YIES.

Mptv TN XpNon, adalpeoTe Kal AmoppIPTE TUXOV TAAOTIKEG OAKOUAEG Kal omoladHmoTe AAAN cuoKeuaoia

(T.x. ouvSETAPES, 0TABEPOTIOINTES, K.ATL) KAl KOATAOTE T UAKPLA aTtO TTatdidi.

« Mptv T Xphon, BePaiwbeite 0TI To POIOV Kal OAa Ta EaPTAUATA TOU SV £XOUV UTOOTEL {NUIA KaTd
TN SldpKela TG HETADOPAG. EAEYXETE TAKTIKA OTL TO TIPOIOV SEV €XEL OTAGEL 1| EXEL UTIOOTEL {NUIA.
AV T0 TIPOTOV Elval OTIAOHEVO 1 EXEL KATAOTPADEL, GUAGETE TO HaKPLA ATIO TIALSLA.

+ To TIPOIOV TIPETIEL VOl GUVAPUOAOYELTAL LOVO Ao eVAMKA. Ta TN OwoTH GUVAPUOAGYNCN TOU TIPOLOVTOG,
AVOTPEETE OTIC TIOPAKATW 08NYIES.

& I'I PO E |A0 I'I 0' H Z H KINAYNOZ XKAAEZ: Ma va amodUyeTe 6o0Bapols TpAUUATIOHOUE

N Bdavato UTAOKAPETE TV TPOGRAGH GTIC OKAAEG TIPLV XPNOLUOTIOLOETE T OTPATA AKOUA KAl OTAV
XPNOHOTIOLEITE TO PpPEVO 0TABUEVONC.
« To maudi Ba pmopei va Kiveitat g PEYaAITEPEC ATIOOTAGELS KAl TIOAU TLo ypriyopa OTay BplokeTal 0T oTpdTa.
¢« MV EMTPETETE TV IPOORACH OE OKANES, CKAAOTIATLA 1) AVIOOTIESEC ETULDAVELEC, ETUKAVA 1) aoTadn Sameda,
TOIVEG KOAOUBNGNG 1) ANNEG TNYES VEPOU. XPNGLLOTIOLEITE TH OTPATA OVO OF ETMESEC Kal 0TABEPEC ETUGAVELEC.

& I'I PO EIAO I'I 0 | H Z H Mnv adrveTe moTE To atdi oag Xwpis emthpnon. Mavra va BAémeTe

10 Tatdi 6Tav €ival oTn oTPATA.

« MPOGEXETE ISLAITEPWE TIG TTNYESG BEPUOTNTOAG KAl TIG EGTIEC.

« Kpatfote Ta oTd uypd, T ok ahwdLa K atT Ic ) AeKTPIKEC 0 UOKEVES K aBwG K at & Mot ETIKIVEUVE QVTIKENHEVA akpLd amd To aud.

« Mpémel omwodATOTE Va TIPOAABETE OTOLASHTIOTE TTPOTKPOUGN 0Ta TLALLA TIOU UTLAPXOUY GE TIOPTES, TIapadupa, EmmAL.

« Mn XpNOOTIOLEITE TN OTPATA AV KATIOLa EEapTrpata. Yootolv {nutd f amovotdlouy.

¢ AUTN N OTPATA TIPETIEL VA XPNOLUOTIOLELTAL HOVO YIdt GUVTOUES XPOVIKES TTEPLOSOUG (TT.X. 20 AeTTd)

« To poi6V PoopileTal Lovo yia Taidid mou ivat o€ 8éan va kabioouvy Lova Toug Kat uéxpt Thv nALkia mou
fa mepmatolv pova toug i Ba {uyilovv mEPLOGOTEPO AT 12 KIAQ.

« Aev eivat katdAnAo yia matdia Bapoug avw Twv 12 kg.

« MnVv xpnotpomoleite avtaAAakTIKG GANa amo €Kelva TOU €XOUV £YKPLOEL ATIO TOV KATAGKELAOTH
1 To Stavopéa.

« Mn xpnotpomoteite e€aptApata f aviaMMakTikd S1adpopeTIKA amo auTd ToU E(OUV EYKPIBEL ATIO TOV KATAOKEUATTH.
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ASSEMBLAGEPROCEDURES

1. Draai het frame van het loopstoeltje ondersteboven. Bevestig de wielen in de daarvoor speciaal bestemde
plaatsen. Zorg ervoor dat de wielen stevig op hun plaats aan de onderzijde van het loopstoeltje zijn geduwd.

2. Bevestig de vaste achterwielen in de daarvoor speciaal bestemde plaatsen. Zorg ervoor dat de wielen stevig
op hun plaats aan de onderzijde van het loopstoeltje zijn geduwd.

3.Bevestig de veiligheidsrubbers op de speciaal hiervoor bestemde plaatsen. Zorg ervoor dat de
veiligheidsrubbers stevig op hun plaats aan de onderzijde van het loopstoeltje zijn geduwd.

4. Klap het loopstoeltje op de gebruiksstand uit en zorg ervoor dat alle wielen de vloer raken. Til het speelblad
langzaam omhoog door erin opwaartse richting aan te trekken, totdat een klik aangeeft dat het frame op een
van de drie standen goed vergrendeld is.

5. Steek de kunststof ringen van het gewatteerde zitje in de gleuven langs de bovenrand van het loopstoeltje.
Steek de ringen door de gleuven en trek eraan tot ze de doorgang vrijmaken. Laat de ringen vervolgens los
en zorg ervoor dat ze goed vergrendeld op hun plaats zitten en zich niet in de gleuf terug kunnen trekken.

6. Monteer de grote handgreep op de achterkant van het loopstoeltje. Plaats hem gewoon op de behuizing
aan de achterkant van de rugleuning en duw hem stevig omlaag. Zorg ervoor dat hij op de juiste positie
is gemonteerd. Til het loopstoeltje niet aan de grote handgreep op. Het is gevaarlijk om dat op deze
manier te doen.

7. Steek alle kleine speelgoedonderdelen in de daarvoor bestemde gaten. Plaats het elektronische speelblad op
zijn plaats aan de voorkant van het zitje van het loopstoeltje. Luister of u twee klikken hoort die bevestigen
dat het speelblad veilig op zijn plaats vastzit.

8. Plaats de klemmen op de juiste plaats op de stang om de voetensteun zodanig te bevestigen dat hij op de
schommelstand stevig vastzit..

9.Volledig gemonteerd.

DE HOOGTE VAN HET LOOPSTOELTJE AFSTELLEN
WAARSCHUWING Bij het openen, sluiten of afstellen van het loopstoeltje moet u ervoor zorgen dat uw kind zich op veilige
afstand bevindt. Voordat u het kind in het loopstoeltje zet, moet u ervoor zorgen dat de knop voor secundaire vergrendeling
weer goed vergrendeld is.

10. 0m de hoogte van het zitje aan te passen, haalt u het kind uit het loopstoeltje, trekt u de veiligheidsknop onder de
kleine tafel met speelblad omhoog en draait u hem 90 graden. Houd de veiligheidsknop ingedrukt en laat de kleine
tafel omhoog komen of zakken tot de gewenste positie is bereikt. Trek vervolgens de veiligheidsknop omhoog en draai
deze weer 90 graden om de kleine tafel te vergrendelen. (Als het een automatische secundaire vergrendeling is, zorg
erdan voor dat de vergrendeling 90 graden gedraaid is.)

EEN SCHOMMELSTOEL VAN HET LOOPSTOELTJE MAKEN
11. Gebruik twee handen om de knoppen aan beide zijden in te drukken en keer de twee zijkanten 90 graden. Het
loopstoeltje komt dan op de schommelstand.

HET LOOPSTOELTJE INKLAPPEN
12. Druk op de knop zoals op de foto te zien is, duw het bovenste speelblad ondertussen omlaag en het frame wordt
volledig ingeklapt.

HET ELEKTRONISCHE SPEELBLAD GEBRUIKEN
13. WAARSCHUWING Het loopstoeltje is voorzien van een elektronisch speelblad dat aan het frame van het loopstoeltje
wordt bevestigd zoals in stap 7 wordt getoond. De functie en het gebruik van de speelblad worden hier getoond.
A Leuke bij, draaiend stuk speelgoed
B Een 360° draaiende windmolen in de vorm van een bloem voor veel plezier
C Knipperende lichtjes met muziek wanneer op het schattige lieveheersbeestje wordt gedrukt
31

GR320-SWEET CANDY_GirelloNuovo_v4_Disney_v9.indd 31 @ 26/10/21 15:51



®

D Druk op de toetsen van de piano om naar prachtige muziek te kunnen luisteren
E Schuif de houtworm voor- en achteruit

F Schakelaar

G Duw de rol naarvoren en trek hem naar achteren

BATTERIJEN AANBRENGEN EN/OF VERVANGEN

A\ WAARSCHUWING

Het speelgoed van het loopstoeltje heeft 2 AA alkalinebatterijen van 1,5V nodig (niet meegeleverd) die met de

polen aan de goede kant in het batterijvak moeten worden geplaatst.

+ Niet-oplaadbare batterijen mogen niet worden opgeladen.

« Oplaadbare batterijen moeten (indien mogelijk) uit het speelgoed worden verwijderd om te worden
opgeladen.

+ Oplaadbare batterijen mogen uitsluitend onder toezicht van volwassenen worden opgeladen.

+ Meng geen verschillende soorten batterijen of nieuwe en gebruikte batterijen met elkaar.

+ De batterijen moeten met de polen aan de goede kant worden aangebracht.

+ Lege batterijen moeten uit het speelgoed worden verwijderd.

+ De voedingsklemmen mogen niet worden kortgesloten.

+ Probeer niet om de batterijen te openen.

+ Gooi de batterijen niet in het vuur, aangezien ze dan kunnen ontploffen of vloeistof kunnen lekken.

+ De batterijen mogen uitsluitend door volwassenen worden vervangen.

« Verwijder de batterijen voordat u het speelgoed voor langere tijd opbergt.

+ Lever de lege batterijen in bij de hiervoor bestemde inleverpunten.

het product op het einde van zijn levenscyclus afzonderlijk van het gemeentelijk afval moet worden

afgedankt, zodat het op de juiste manier kan worden behandeld en gerecycled. De gebruiker moet de

I opparatuur dus aan het einde van de gebruiksduur kosteloos ter beschikking stellen van de bevoegde

gemeentelijke inzamelcentra voor elektrisch en elektronisch afval, of deze op de volgende wijze bij de winkelier
inleveren:

« zeer kleine apparatuur of apparatuur met ten minste één buitenzijde van niet meer dan 25 cm, kan gratis en
zonder verplichting tot aankoop worden ingeleverd bij winkels met een verkoopoppervlakte voor elektrische en
elektronische apparatuur van meer dan 400 m? Voor kleinere winkels is dit facultatief.

« apparatuur die groter is dan 25 cm kan bij alle verkooppunten worden ingeleverd volgens de 1-op-1-regel, ofwel
alleen bij aanschaf van een gelijkwaardig nieuw apparaat kan het oude elektrische en elektronische apparaat gratis
bij de leverancier van de nieuwe apparatuur worden ingeleverd. De correcte gescheiden afvalophaling met het oog
op de daaropvolgende recyclage, verwerking en milieuvriendelijke afdanking van het apparaat draagt bij tot het
voorkomen van mogelijk negatieve invloeden op het milieu en de gezondheid en bevordert het hergebruik en/of
de recyclage van de materialen waaruit het apparaat is samengesteld. Bij illegaal dumpen van het product door
de gebruiker kunnen boetes worden opgelegd conform de geldende wettelijke voorschriften.

ﬂ Het symbool van de doorgestreepte vuilnisbak op het apparaat of op de verpakking ervan geeft aan dat

VERZORGING EN ONDERHOUD VAN HET PRODUCT

« Controleer het loopstoeltje regelmatig op tekenen van schade of slijtage.

« Maak de plastic onderdelen, inclusief de remmen, met een vochtige doek schoon.

» Maak het zitje met een borstel of milde zeep en een neutraal reinigingsmiddel schoon.
« Droog de metalen delen af om roestvorming te voorkomen.

« Door langdurige blootstelling aan direct zonlicht kan de stof verschieten.
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/\ WAARSCHUWING!

Lees deinstructies voor gebruik zorgvuldig door en bewaar ze voor toekomstig gebruik. Het kind kan letsel oplopen indien
deze instructies niet worden opgevolgd.

Verwijder plastic zakken en andere verpakkingen (bijv. bevestigingsmiddelen, bevestigingsbanden, enz.) vor gebruik

en houd ze buiten het bereik van kinderen.

+ Controleer voor het gebruik of het product en de onderdelen tijdens het transport niet beschadigd zijn. Controleer
regelmatig of het product niet kapot of beschadigd is. Houd het product buiten bereik van kinderen als het kapot
of beschadigd is.

+ Het product mag uitsluitend door een volwassene in elkaar worden gezet. Om het product goed in elkaar te zetten
raadpleegt u de volgende instructies.

AWAARSCH UWI N G HET GEVAAR VAN TRAPPEN: Voorkom ernstig letsel of de dood.

Scherm trappen/opstapjes veilig af, voordat u het loopstoeltje gebruikt, zelfs wanneer het op de rem staat.
+ Hetkind zal in staat zijn om grotere afstanden af te leggen en zich sneller te bewegen wanneer het zich in de loopstoel bevindt.
« Voorkom toegang tot trappen, treden en ongelijkmatige oppervlakken, hellingen of instabiele vloeren, zwembaden of

andere plekken met water. Gebruik het loopstoeltje uitsluitend op een vlakke en stevige ondergrond.

A WAARSCH UWI NG Nooit uw kind zonder toezicht laten. Verlies het kind niet uit het oog als het in

het loopstoeltje zit.

+ Kijk uit voor open vuur, warmtebronnen en fornuizen.

+ Houd warme vloeistoffen, elektrische kabels en andere bronnen van gevaar uit de buurt van het kind

+ Voorkom dat het kind tegen het glas in deuren, ramen en meubels kan stoten.

« Gebruik het loopstoeltje voor baby’s niet als er onderdelen kapot zijn of ontbreken.

+ Dit loopstoeltje voor baby’s mag slechts gedurende korte tijd worden gebruikt (bijv. 20 minuten).

+ Het product is uitsluitend bestemd voor een kind dat zonder hulp kan zitten en totdat het zelfstandig kan
lopen of zwaarder is dan 12 kg.

+ Niet geschikt voor kinderen die zwaarder zijn dan 12 kg.

+ Gebruik geen andere reserveonderdelen dan die door de fabrikant of distributeur zijn goedgekeurd.

+ Gebruik geen andere accessoires of reserveonderdelen dan die door de fabrikant zijn goedgekeurd.
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PROCEDURES DE MONTAGE

1. Retourner le trotteur sens dessus dessous. Monter les roues avant pivotantes dans les logements prévus a
cet effet. Sassurer qu’elles soient fermement enfoncées dans les logements situés dans la base du trotteur.

2. Monter les roues arriere fixes dans les logements prévus a cet effet. S'assurer qu’elles soient fermement
enfoncées dans les logements situés dans la base.

3. Monter les caoutchoucs de sécurité dans les logements prévus a cet effet. Sassurer qu’ils soient
complétement enfoncés dans les logements situés dans la base.

4.0uvrir le trotteur en position d’utilisation, en s'assurant que toutes les roues touchent le sol. Soulever
lentement le plateau en le tirant vers le haut jusqu’au déclic qui indique le blocage correct du trotteur dans
l'une des trois positions.

5. Enfiler les anneaux de plastique de l'assise rembourrée dans les fentes prévues a cet effet le long du bord
supérieur du trotteur. Faire passer les anneaux a travers les fentes et tirer dessus jusqu’a ce qu’ils soient
complétement passés puis les lacher en sassurant qu’ils soient correctement bloqués en position et ne
puissent pas ressortir des fentes.

6. Enfiler la grosse poignée dans larriére du trotteur ; la placer simplement dans les logements prévus a cet
eff et sur larriére du dossier puis la pousser fermement vers le bas en s’assurant qu’elle soit en position
correcte. Ne pas soulever le trotteur par cette poignée car cela serait dangereux.

7. Monter tous les petits jouets dans leurs trous respectifs. Monter la table de jeu électronique dans son
logement sur le devant du siége du trotteur. Deux déclics indiquent que la table de jeu est solidement
en place.

8. Mettre les crochets en place sur le tube au niveau de la position de fixation du repose-pied quant le trotteur
est en mode bascule.

9. Le montage est terminé.

REGLAGE DE LA HAUTEUR DU TROTTEUR
ATTENTION Quand on ouvre, ferme ou régle le trotteur, s'assurer que 'enfant se trouve a distance de sécurité.
Avant de mettre 'enfant dans le trotteur, sassurer que le bouton de blocage secondaire soit de nouveau correctement
enclenché.

10. Pour régler la hauteur de l'assise, enlever I'enfant du trotteur, tirer le bouton de slreté situé sous la petite
table de jeu et le tourner de 90 degrés. Tenir le bouton de siireté pressé puis soulever ou baisser la petite
table a la position désirée et tirer le bouton de siireté puis le tourner de nouveau de 90 degrés pour bloquer
la petite table (s'il s’agit d’un blocage secondaire automatique, s’assurer qu’il soit tourné de 90 degrés).

CONVERSION DU TROTTEUR EN CHAISE A BASCULE
11. Presser des deux mains les boutons situés des deux cGtés et retourner de 90 degrés les deux pans latéraux qui
transforment ainsi le produit en chaise a bascule.

REPLIEMENT DU TROTTEUR
12. Presser le bouton comme indiqué dans 'image tout en poussant la table supérieure a fond vers le bas pour replier
le trotteur complétement.

UTILISATION DE LA TABLE DE JEU ELECTRONIQUE
13. ATTENTION Le trotteur dispose d’une table de jeu électronique a fixer au trotteur comme indiqué a L'étape 7.
Nous en montrons ci-dessous le fonctionnement et l'utilisation.
A Jouet tournant en forme d’abeille
B Moulin en forme de fl eur qui tourne a 360 degrés
C Lumiéres clignotantes accompagnée d’une musique quand on presse la coccinelle
D Presser les touches du clavier pour écouter une jolie musique
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E Déplacer le ver charpentier de haut en bas
F Interrupteur
G Pousser le rouleau vers 'avant et le tirer vers larriére

REMPLACEMENT DES PILES
1. Pour remplacer les piles, desserrer la vis qui ferme le couvercle du compartiment des piles et ouvrir
ce dernier. Mettre les piles en place en leur donnant la polarité correcte (comme indiqué sur le produit).
Fermer le compartiment des piles en serrant bien la vis du couvercle. Monter solidement la table de
jeu sur le trotteur.

REMPLACEMENT DES PILES

A\ ATTENTION

La table de jeu du trotteur utilise 2 piles AA alcalines de 1,5V (non incluses) qui doivent étre montées dans
le compartiment des piles avec la polarité correcte.

+ Ne pas essayer de recharger des piles non rechargeable.

« Enlever les piles rechargeables (si elles sont démontables) du jouet pour les recharger.
« Les piles rechargeables doivent étre rechargées sous la surveillance d’un adulte.

+ Ne pas mélanger différents types de piles ou des piles neuves avec des vieilles.

« Mettre les piles en place en respectant la polarité correcte.

« Enlever les piles déchargées du jouet.

+ Ne pas court-circuiter les bornes d’alimentation.

+ Ne pas essayer d’ouvrir les piles.

+ Ne pas jeter les piles dans le feu car elles pourraient exploser ou libérer du liquide.

« Les piles doivent étre remplacées uniquement par des adultes.

« Enlever les piles avant de ranger le jouet pour une période prolongée.

« Jeter les piles déchargées dans les bidons prévus a cet effet.

Le symbole de la poubelle sur roue barrée d’une croix apposée sur I'équipement ou sur son

emballage indique que le produit doit, au terme de sa période d’utilisation, étre collecté

séparément des autres déchets pour en permettre un traitement et un recyclage appropriés.

I | utilisateur doit par conséquent envoyer 'équipement dont il désire se défaire dans les centres

municipaux de tri et de stockage des déchets électriques et électroniques, ou le remettre au revendeur
selon les modalités ci-dessous:
« pour les équipements de tres petites dimensions, ou qui ont un c6té extérieur de 25 cm maximum, la livraison
gratuite est prévue sans obligation d’achat dans les magasins ayant une surface de vente d’équipements
électriques et électroniques de plus de 400 m2. Pour les magasins de dimensions inférieures, cette modalité
est facultative.
pour les équipements de dimensions supérieures a 25 c¢m, la livraison est prévue dans tous les points
de vente selon la modalité 1 contre 1, autrement dit la livraison au revendeur ne pourra avoir lieu qu’au
moment de l'achat d’'un nouveau produit équivalent, a raison d’un contre un. La collecte différenciée
adéquate pour l'envoi ultérieur de ’équipement a supprimer au recyclage, au traitement et a ’élimination
compatibles avec ’environnement contribue a la prévention d’éventuels effets négatifs sur 'environnement
et sur la santé, et favorise la réutilisation et/ou le recyclage des matériaux qui composent 'équipement.
L’élimination abusive du produit par Uutilisateur prévoit l'application des sanctions indiquées dans les
dispositions de la loi actuellement en vigueur.
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ENTRETIEN ET NETTOYAGE DU PRODUIT

« Controler a intervalles réguliers que le trotteur ne présente pas de signes de dommage ou d’usure.
« Pour nettoyer les parties en plastique, y compris les bouchons, utiliser un chiffon humide.

« Pour nettoyer l'assise, utiliser une brosse avec du savon de Marseille ou un détersif neutre.

« Sécher les parties métalliques pour empécher la formation de rouille.

« Une exposition prolongée a la lumiére directe du soleil pourrait altérer la couleur du tissu.

O\ATTENTION !

Lire ces instructions avec attention avant l'utilisation et les conserver pour toute consultation ultérieure.
L’enfant pourrait se faire mal si on ne suit pas ces instructions.

Avant d’utiliser le produit, enlever et éliminer tous les sachets en plastique et autres éléments d’emballage

(ex. matériel de fixation, liens, etc.) et les tenir hors de portée des enfants.

« Avant lutilisation, vérifier que le produit et tous ses éléments n’ont pas été endommagés pendant le
transport. Contréler a intervalles réguliers que le produit n’est pas cassé ou endommagé, auquel cas, le tenir
hors de portée des enfants.

« Le produit doit étre monté uniquement par un adulte. Pour un montage correct du produit, suivre les instructions ci-dessous.

A ATT E N T I 0 N DANGER ESCALIER: Pour éviter a I'enfant de graves blessures ou la mort, bloquer
soigneusement les escaliers ou les marches avant d’utiliser le trotteur, méme quand le frein est serré.

« Lenfant pourra se déplacer sur de plus longues distances et bouger beaucoup plus rapidement lorsqu’il est dans le trotteur.

« Empécher l'acces aux escaliers, marches ou surfaces irréguliéres, aux pentes ou aux sols instables, aux pis-
cines ou autres plans d’eau. N’utiliser le trotteur que sur des surfaces planes et stables.

A ATTENTION Ne jamais laisser 'enfant seul sans surveillance. Toujours tenir I'enfant en vue

quand il se trouve dans le trotteur.

« Protégé les foyers ouverts, aux sources de chaleur et aux cuisiniéres.

« Tenir les liquides chauds, les cables électriques et les autres sources de danger a distance de 'enfant.

« Prendre soin d’anticiper toute collision avec les vitres des portes, fenétres, meubles.

« Ne pas utiliser le trotteur quand il présente des éléments cassés ou manquants.

« N’utiliser ce trotteur que pendant de bréves périodes de temps (ex. 20 minutes).

« Produit exclusivement destiné a un enfant capable de s’asseoir tout seul et tant qu’il ne peut pas marcher sans
aide ou dont le poids ne dépasse pas 12 kg.

« Il n’est pas adapté aux enfants d’un poids de plus de 12 kg.

« Ne pas utiliser de pieces de rechange non approuvées par le fabriquant ou le distributeur.

« Ne pas utiliser d’accessoires ou de pieces de rechange non approuvés par le fabricant.
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